
Конспект подвижной игры "Мыши и кот". Вторая группа раннего возраста.
Цель. улучшать настроение детей, способствовать снятию общего напряжения.
Образовательная задача. Упражнять в беге на носочках, по разным направлениям, имитировать звуки, издаваемые мышами.
Развивающая задача. Развивать быстроту, умение ориентироваться, а пространстве, выполнять движения по сигналу воспитателя.
Воспитательная задача. Формировать у детей выразительность движений, вызывать удовольствие от совместных со взрослым действий. воспитывать организованность.
Оборудование: игрушка - кукла кот, маски мышей, скамейки.
Ход игры.
	этапы
	Деятельность воспитателя
	Деятельность детей


	Организационный момент
	Прихожу в группу. Здравствуйте ребята! Посмотрите кто к вам в гости пришел. Показываю им игрушку-кота.

Посмотрите какой котик красивый. Поздоровайтесь с ним. Предлагаю погладить котика.
"Котя- котенька-коток,
Котя - серенький лобок!
Хвостик пушистый, глазок золотистый.
Как у котика - кота шубка очень хороша: спинка серенькая. грудка беленькая.
Как у котика- кота лапки крепкие, когти цепкие."

Ребятки, котик пришел с вами поиграть. Поиграем с котиком?
	




Дети:"Котик!"


Дети здороваются и гладят котика.












Дети:"Да!"


	Основная часть
	Кого котик любит ловить?

Молодцы!  Я вам принесла волшебные маски, сейчас вы их наденете и превратитесь в маленьких мышек. Надеваю маски мышей детям. Вот какие у нас мышки! 
Мышки садитесь в норки, а норками у нас будут скамеечки.

Сажаю «мышек» в норки - на скамейках вдоль стен группы.

Я с игрушкой- котом сажусь на противоположной стороне.

Сейчас котик заснет, а веселые мышки вылезут из норок и будут веселится, бегать и резвиться по группе. Как мышки веселятся?

Мышки так расшумятся, что разбудят котика.
Котик проcнётся, рассердится, замяукает и начнет ловить мышей, а мышки испугаются и 
быстро убегут в норки.
Где норки у мышек? 

Объясняю правила игры.
Только мышки могут выбегать из норок тогда, когда кошка заснет, а убегать в норки мышки могут только после того, как котик проснется и замяукает.
Ребятки, только бегать надо аккуратно, других мышат не толкать, а то котик всех поймает.

Смотрите ребятки, котик заснул.

"Котик мышек сторожит, притворился будто спит".

Слежу за тем, чтобы все малыши выбегали из своих норок, как можно дальше.


Вот какие у нас смелые мышки! Совсем котика не боятся.
"Котик глазки открывает и мышек догоняет: Мяу! Мяу!"
Беру кота-куклу и начинаю делать вид, что ловлю детей. 
Когда все дети вернуться в "норки", прохожу еще раз с котиком по группе, а затем кот возвращается на свое место и снова засыпает.
"Котик мышек не нашел и поспать к себе пошел"
Игра повторяется.

	Дети:"Мышек!"
























Дети имитируют движения мышей и пищат.

























"Мышки" вылезают из норок и начинают бегать и пищать.











Дети прячутся в норки на скамейки.


	
Варианты усложнения
	
1) норками могут служить дуги для подлезания и тогда дети - мышки выползают из норок через дуги, а вбегают в норки через неогороженную часть;

2) убегая от кота, мышки прыгают по кочкам;

3) Вместо скамеек можно поставить стульчики в разных местах группы. Это дает возможность увеличить расстояние для бега, усложняет ориентировку детей в пространстве. 
	

	Итоги

	Молодцы ребятки! Вот какие мышки ловкие и быстрые! 
Даю образовательную оценку: хвалю детей, зато, что они бегали как настоящие мышки, тихо и быстро.
Даю воспитательную оценку: хвалю детей за хорошее поведение на игре. 
Ну что ребятки, понравилось вам с котиком играть? 



Котику тоже очень понравилось с вами играть. А теперь котику пора уходить.
	














Дети прощаются с котиком.






























Самоанализ   проведения подвижной игры.
2-я группа раннего возраста.

Студент группы 210-В	Лисная Наталия Юрьевна				

	Характеристика этапа
	

	1. Своевременность и качество подготовки
	Конспект подготовлен качественно и своевременно. Вовремя были подготовлены атрибуты игры.

	1. Качество оформления конспекта
	Конспект оформлен в табличной форме.  Указаны этапы: организационный момент, основная часть, варианты усложнения игры и итоги. Также, подробно расписана деятельность воспитателя и детей.

	1. привлечение детей к игре (сообщение о проведении игры, её названия);
	Сбор на игру осуществлялся быстро, с помощью персонажа - игрушки –кота.

	1. качество объяснения правил игры
	Объяснения правил игры осуществлялось по ходу игры.

	1. прием определения роли водящего
	В роли водящего выступала сама.

	1. рациональное использование помещения;
	Местом проведения подвижной игры была группа, помещение группы просторно и удобно для организации и проведения подвижной игры, соблюдены все условия техники безопасности. Условия группы также соответствуют гигиеническим и педагогическим нормам.

	1. раздача и сбор инвентаря, атрибутов;



	Раздача атрибутов игры осуществлялась своевременно, с помощью воспитателя.   Инвентарь для подвижной игры не требовался.

	
1. качество подведения итогов игры
	
По окончании игры были подведены итоги: дана воспитательная и образовательная оценка.

	1. -контроль за качеством выполнения движений и правилом игры;
	 Николетта и Дима вовремя не убежали в норку. Остальные дети качественно выполняли свои роли и не нарушали правила.

	1. - приемы предупреждения и исправления ошибок;
	При проведении подвижной игры были использованы следующие приёмы: объяснение, выделение сигнала (когда котик засыпает мышки выбегают из норок).

	1. Умение видеть всех детей и следить за выполнением правил
	Умением видеть всех детей владею. По ходу подвижной игры постоянно следила за выполнением правил. 

	1. Как осуществлялся контроль за качеством выполнения роли;
	Контроль за качеством выполнения ролей детьми осуществлялся мной непосредственно по ходу игры.

	1. Культура речи, тон обращения к детям;
	Владею голосом, во время проведения подвижной игры сохранялся хороший, спокойный, доброжелательный тон обращения с детьми.

	1. Самостоятельность детей в игре.
	Дети были частично самостоятельны в игре, приходилось все время напоминать сигнал к действию.

	Творческий подход
	При проведении подвижной игры был проявлен творческий подход: изготовлены маски мышей и кукла-кот.

	Качество самоанализа
	Самоанализ хороший.

	Уровень самостоятельности
	Подвижная игра была проведена частично самостоятельно, помощь воспитателя потребовалась при одевании масок.

	Итого:
	Подвижная игра проведена хорошо.


Выводы: Игра соответствует задачам воспитания, возрастным особенностям детей, их состоянием здоровья и подготовленностью. Грамотно составлен конспект, своевременно осуществлялась подготовка инвентаря и оборудования. Во время игры постоянно осуществлялся контроль за движениями детей, взаимоотношениями, нагрузкой, эмоциональным состоянием детей, четким выполнением правил.
[bookmark: _GoBack] Предложения: при выборе подвижной игры тщательнее учитывать индивидуальные особенности каждого ребенка, а также имеющиеся у детей двигательные навыки и типологические особенности нервной системы.
При подборе игры следует принимать во внимание сформированность у детей представлений об обыгрываемом сюжете. В случае необходимости нужно проводить предварительную работу с детьми: просмотр мультфильмов, презентаций, чтение худ. литературы, просматривание репродукций и иллюстраций, осуществление наблюдений в природе. 
При проведении подвижных игр рекомендуется чаще обращаться к воображению детей, использовать образный рассказ. 
Желательно выполнять роль водящего более эмоционально, образно.
Для воспитания у детей чувства ритма, воображения, стремления подражать движениям взрослых, рекомендуется проводить игры с текстом.






